WHY?
JISTHIFY

Why? Justify

Ein Spiel zum interreligiosen Dialog

Seine religiose Identitat ablegen und in die Rolle eines Juden, Christen oder
Moslem schliipfen — das ist die Idee von «Why? Justify».

Im Spiel werden die Spieler in eine Religion hineingeboren und entsprechend
erzogen. Dabei lernen sie ihre eigene Religion besser kennen und erlangen
die religiose Miindigkeit. In dieser neuen Lebensphase steht es den Spielern
ziemlich frei, wie sie ihr Leben gestalten mochten. Aber gleichgiiltig welchen
Lebensbereichen die Spieler sich widmen, jeder muss sich den verschiedenen
Herausforderungen des Schicksals stellen und seine Reaktionen begriinden.

Ein Dialog entsteht — Why? Justify




AIN Religiose Brauche, Riten, Feste
Zomin RE L:—‘{Nf?gol lupfen, argumentieren, begriinden

M*"““ Lehrreiche Quizfragen
formatives Glossar

Das Spiel:

— Zielpublikum: Jugendliche ab 15 Jahren und Erwachsene, ideal fiir
interessierte Jugendgruppen, Schulungen zum interreligiosen Dialog

—Fiir 3 bis 5 Spieler

— Dauer: rund 1'/2 Stunden

Bestellung:
Auf Anfrage lieferbar zu 250 Franken pro Spiel

Kontakt:
marlene_deuber@hotmail.com oder Telefon 044 772 17 33
Website: www.whyjustify.ch

Auszeichnungen:
— Eine der fiinf besten Maturaarbeiten des Kantons Ziirich 2007
— Zlircher Theologiepreis 2007




